

第二十一节  交响音乐会

	课程内容
	配合米乐熊和他的小伙伴进行一场交响音乐会

	课程时间
	45 分钟

	教学目标
	1、米乐熊发出询问并判断回答的值。
2、给每一个动物添加对应的演奏指令。

	教学难点
	本节课重点介绍自制积木，学会创建、调用和作用。

	设备要求
	音响、A4 纸、笔


Ps:教案内容仅为老师提供参考资料，一切以实际上课情况和教师讲课习惯为主
一、课堂导入
第一小节（课程复习）


（教师）《教室介绍学校，以及自我介绍》同学们大家好，又到了 愉快的编程时光了，还记得上节课我们给米乐熊制作了一个记录这些 天种种经历的绘本嘛，那跟随熊博士来看一看我们上节课所用到的知 识吧。

2 分钟

播放视频 1：课程导入（第一部分）0 – 50s
第二小节（课程导入）
（教师）复习了上节课我们学习的知识，本节课米乐熊和他的小伙 伴接收到，学校要举办一场音乐会的邀请，想让他们一起来演奏一场 音乐会，那让我们先来看看米乐熊和它的伙伴都会什么乐器吧，跟随 熊博士进入今天的课程吧！




2 分钟

播放视频 1：课程导入（第二部分）53s -  2min09s	1 分钟

（师生互动：提问模式） 老师提问：看了刚刚的课程导入，今天呢！我们要在课堂上帮助米
乐熊和他的小伙伴完成一场音乐会，那同学在我们现实生活中或者电 视上有没有看过音乐会都是什么样的，有的同学举手发言一下？
学生回答：XX 老师回答：那同学们回答的都非常棒，可能我们有些同学还并没有
在亲身看过音乐会，但是在外面影视电视上大多都见过，是不是有不 同的人负责不同的乐器！
二、绘制流程
第三小节（流程图）
（教师）那接下来我们就要开始编写今天的程序了，但是在每次编 写程序前我们都要一起先绘制出编写流程图，那先自己想一想，要怎 样绘制今天的流程图呢？带着疑问一起来看看熊博士是如何绘制出今 天的流程图吧！。

1 分钟













1 分钟

播放视频 2：绘制流程	1 分钟

（师生互动：跟随老师画图）同学们一起来动手拿出纸和笔吧，回 忆一下刚刚的视频内容，绘制出我们整个程序的流程，从第一步开始， 来一起试一下吧。有不记得或者不会的地方可以向老师提问哦！（保证 每个学生编写出正确的程序流程图）
第五小节（流程图）

3 分钟

分解流程图	1 分钟



	

























	


























	（教师）程序流程图绘制完成，通过我们的流程我们就可以一步一
步的完成今天的程序了，准备开始编程打开我们今天的页面，看一看
熊博士会怎样完成积木代码吧。
	1 分钟






三、编写程序
第四小节（米乐熊判断并询问）
（教师）根据刚刚的绘制出的流程图，第一步我们需要将米乐熊提 出问题，问我们小朋友想听谁来演奏！那同学们思考下我们之前都是 用什么来使米乐熊发出询问的？同学们还有印象嘛？在我们的哪个区 域呢？那带着疑问一起来跟随熊博士来先将米乐熊的询问制作出来！




1 分钟

播放视频 3：编写程序 （第一部分）0 -  2min27s	1 分钟

（师生互动：跟随老师操作）刚刚看完熊博士不光将米乐熊的询问 制作了出来，并且将米乐熊的判断也一起制作出来，因为接下来熊博 士会给大家介绍一个非常重要的指令，所以熊博士将询问和判断一起 给大家介绍了，那大家先一起来动手试试看，将询问和判断的代码指 令添加下吧。
（同学们操作，老师助教，保证学生完成判断和询问的代码指令。）
第五小节（初始自制积木）
（教师）那刚刚我们已经将米乐熊的询问和判断都制作完毕了，同 学们都将代码添加完毕了嘛？那刚刚老师也和大家说了，接下来需要 认识一个非常重要的代码指令了！也是我们本节课的重点，那老师希 望同学们一定要认真听咯！是不是同学们已经很好奇到底是什么指令 啦！那现在就跟随熊博士一起去看看到底是什么指令吧

5 分钟








1 分钟

播放视频 3：编写程序（第二部分）2min30s-  5min19s	1 分钟

（师生互动：跟随老师操作）刚刚熊博士已经带我们认识了自制 积木，并且教会了如何调用，现在有了这个指令我们可以将一些重复 并且需要经常使用的代码指令组合，封装起来，只需要在自制积木区 调用一下就可以了，那同学们有没有学会呢？我们赶紧动手练习一下 吧！

2 分钟



（同学们操作，老师助教，保证学生添加本节代码指令!） 第六小节（自定义积木）
	（教师）同学们有没有成功的调用自制积木，使小兔子同样可以成
功的演奏音乐呀！那在刚刚的学习中我还只是知道了该如何调用和作
用，那如何自己制作自制积木并调用，我们还不知道呢！不可能一直
都是我们实现制作好的等着我们小朋友来调用！那一起先来看看熊博
士是如何制作自制积木并调用的吧！
	1 分钟
	

	播放视频 3：编写程序（第三部分）5min24s  -  8min00s
	1 分钟

	（师生互动：跟随老师操作）通过刚刚熊博士给我们大家介绍，现
在是不是同学们知道该如何制作自制积木了？首先将我们需要提取封
装的代码放置一旁，来到自制积木区中点击创建新的积木，这时脚本
区会多出一条积木，将该积木放置在需要封装的代码指令，剩下的操
作都和前面相似，那同学们赶快将所有的代码指令完成吧！
（同学们操作，老师助教，保证学生完成所有代码指令！）
	1 分钟
	

	课间休息

	让学生自主完成交响音乐会的代码，帮助学生解答问题。
完成代码的同学可以休息一下。
	5 分钟
	




	四、知识延伸

	
	（教师）那本节课的所有的代码指令已经介绍完毕了，本节课米乐
熊和他的小伙伴们为我们带来一场交响音乐会，虽然有很多同学可能
没有真的去倾听过音乐会，但是我们今天自己制作了一场音乐会，既
然提到音乐，那肯定就要有音符乐谱了？那来听听熊博士给我们介绍
一下吧？
	1 分钟

	播放视频 4：知识拓展
	3 分钟

	
	（师生互动：提问模式）
老师提问：刚刚在的课间小知识中，熊博士带我们认识乐谱和音符，
还有中国古代的音符，那同学们有没有接触过音符和乐谱呢？那接触
过音乐的同学来给大家来介绍一下，带领大家读一遍音符的发音吧！
学生回答：XX
老师回答：哇没想到同学们都这么多才多艺，利用课后的时间可以
掌握这么多知识，希望同学们以后都是一个多才多艺的人！
	2 分钟




五、拓展练习
第八小节（课程总结）
播放视频 5：课程总结（该视频为静态图片，用于辅助老师总结）



	课程总结：同学们今天的课程到这里就要结束咯！还记得我们今天都
介绍了哪些指令嘛，首先我们用询问指令使米乐熊可以提出问题，那
在我们回答后，又使用三个如果那么指令加重复执行指令达到监听效
果，在我们回答不同的选项时，米乐熊在对应的如果那么指令中发出
广播，在来到对应的小动物角色中，使用当接收到广播指令接收，下
方就是我们本节课重点介绍的指令了，自制积木指令在一开始我们学
习了自制积木的调用和作用，在调用的时候特别方便只需要来到自制
积木区中找到对应积木指令，将其拖入脚本区中，现在不管我们需要
调用多少遍小星星，我们只需添加自制积木中的一条指令就可以了，
那最后就是熊博士带领我们自己制作自制积木，在来到小狮子角色中，
我们发现乐谱上方并没有自制积木，这时需要来到自制积木中点击创
建新的积木，点击确定后脚本区会多出一个指令，将该指令和乐谱指
令组合连接就可以了！回顾就到这里结束了！
	5 分钟

	（课后作业）
	

	（教师）大家千万不要忘了在课下完成我们的课后作业，这里是
我们的一个升级的小挑战，我们一起来看一下吧。
	0.5 分钟

	播放视频 5：拓展练习
	1 分钟

	（课程结束）今天的课程就到这里了，希望同学们能够在以后的
课程中展现自己的奇思妙想，为我们的编程课堂迸发出不一样的思维
火花，我们下次编程课堂不见不散，拜拜！
	0.5 分钟
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