
颜色方块（上）



课程目标

课程内容 利用造型颜色变化，编写颜色方块小程序。

课程时间 45分钟

教学目标

1、主角小方块造型颜色的变化。

2、关卡的不断变化，开关按钮的设置。

3、触碰开关按钮后的效果显示。

教学难点 触碰开关按钮后的效果显示。

设备要求 音响、A4纸、笔



• 课程导入

• 程序解析

• 课堂任务

• 升级任务

• 知识拓展

• 创意练习



课程导入01



今天我们要完成小方块

的移动，但不仅仅是普通的

小方块，它本身是有不同颜

色组成的，可以改变其自身

颜色，通过障碍！

课程导入01

• 课程导入



程序解析02



程序解析

• 程序解析
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1. 为主角添加颜色变换的功能；

2. 主角遇到不同颜色的反应；

3. 补充主角其他颜色的判断。



程序解析

• 流程图
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课堂任务03



课堂任务

• 课程重点
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改变颜色：按下对应按钮，

切换对应颜色，改变颜色，通

过障碍。



通过颜色的判断，判断能否

通过其相对应的颜色。

课堂任务

• 颜色判断
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按下不同的键位变换颜色。

课堂任务

• 变换颜色
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升级任务04



升级任务04

• 动手练习

练习：1.主要角色的初始化应该怎样完成呢？



知识拓展05



奥运五环05

密室：密室这样一个封闭环境中会迸发出很

多故事。推理小说中有专门的分类“密室杀

人”，一般指在密闭（譬如门窗上锁等）无

法供人进出的房间内发生命案，其诡计重点

在于凶手的逃脱抑或利用读者盲区使凶手消

失，后衍生出雪地杀人（尸体周围无足迹）

等密室杀人的变种。



创意练习06



创意练习06

• 创意练习

练习：1、通关时的背景应该如何切换呢？
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