
飞机大战（上）



课程目标

课程内容 通过键盘控制主角机移动，躲避其他飞机的攻击。

课程时间 45分钟

教学目标
1.键盘控制飞机的移动，躲避敌机。

2.克隆敌机以及子弹发射效果。

教学难点 克隆以及广播。

设备要求 音响、A4纸、笔



• 课程导入

• 程序解析

• 课堂任务

• 升级任务

• 知识拓展

• 创意练习



课程导入01



同学们有没有玩过飞机

大战这款游戏呢？那可是一

代人的童年记忆！我们今天

就自己用程序来制作一个飞

机大战的游戏吧。

课程导入01

• 课程导入



程序解析02



程序解析

• 程序解析
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1. 克隆出多架敌机；

2. 使敌机向下移动；

3. 碰到敌机后的爆炸



程序解析

• 流程图
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课堂任务03



课堂任务

• 课程重点
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主角机：

1. 主角机的移动

2. 敌机的移动

3. 碰到敌机后的效果



确定主角机初始的状态，让

其在最开始的时候保持隐藏状

态。

课堂任务

• 初始化
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使用重复执行与如果那么

指令让主角机可以上下左右

自由移动。

课堂任务

• 接收到开始指令后移动
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设定与其他飞机的互动。

课堂任务

• 遇到敌机
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敌机1角色的克隆。

课堂任务

• 克隆敌机
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升级任务04



升级任务04

• 动手练习

练习：1. 添加一些新的角色，比如说陨石和能量球么？



知识拓展05



奥运五环05

重力：地球上的所有物体都会受到地

球对它的吸引。物体由于地球的吸引会

产生一种力，叫做重力。当你没有克服

重力的能力时你只能乖乖的呆在地上了。

那么重力是谁发现的大家知道吗。



创意练习06



创意练习06

• 创意练习

练习：1、同学们会添加游戏开始与结束么。
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谢谢！


