
迷宫大冒险



课程目标

课程内容 利用我们学习的循环与判断的知识来帮助米乐熊逃离迷宫。

课程时间 45分钟

教学目标
1、利用上下左右来控制米乐熊前进的方向。
2、米乐熊与场景以及与其他角色的互动。

教学难点 用键盘方向键控制米乐熊的移动方向。

设备要求 音响、A4纸、笔



• 课程导入

• 程序解析

• 课堂任务

• 升级任务

• 知识拓展

• 创意练习



课程导入01



米乐熊离开了家，来到

了远方的森林，可是它遇到

了困难，我们要帮助它躲避

幽灵，逃离出黑暗森林。

课程导入01

• 课程导入



程序解析02



程序解析
• 程序解析

02

1. 要有两个角色；

2. 要让角色移动；

3. 键盘控制方向；

4. 失败以及胜利的条件。



程序解析
• 流程图
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课堂任务03



课堂任务
• 课程重点
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键盘的主要区域：
1. 主键区
2. 功能键区
3. 控制键区
4. 数字键区



点击米乐熊角色，在脚本区

添加启动程序的指令——“绿

旗被点击”指令，并完成初始

化。

课堂任务
• 初始化
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我们利用重复执行来让米

乐熊进行不停地往前重复一

步。

课堂任务
• 行进
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这次我们再使用绿旗指令

来创造一个用键盘控制米乐

熊面向方向的程序。

课堂任务
• 方向键控制
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我们继续为米乐熊添加成

功与失败的互动吧。

课堂任务
• 添加互动
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升级任务04



升级任务04

• 动手练习

练习：1.我们可以让米乐熊根据我们上下左右操作移动而不是自动

移动么？如何做到呢？



知识拓展05



迷宫05

迷宫 ：是充满复杂通道，很难找到

从其内部到达入口或从入口到达中

心的道路，道路复杂难辨，人进去

不容易出来的建筑物。



如何走出迷宫05

第一条，进入迷宫后，可以任选一条道路往前走；

第二条，如果遇到走不通的死胡同，就马上返回，并在该路口做个记号；

第三条，如果遇到了叉路口，观察一下是否还有没有走过的通道。有，就任

选一条通道往前走；没有，就顺着原路返回原来的叉路口，并做个记号。然

后就重复第二条和第三条所说的走法，直到找到出口为止。如果要把迷宫所

有地方都搜查到，还要加上一条，就是凡是没有做记号的通道都要走一遍。”



创意练习06



创意练习06

• 创意练习

练习：1、我们还有一个幽灵角色，同学们应该如何使用

它呢？
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