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• 给定一个序列，多次询问某个区间中有多少个不同的数。







• 给伤害较高的贝壳更优。
• 设光贝壳有k个，答案就是总和+前k大？
• 前k大都是光贝壳：去掉第k大，加上第k+1大。
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• 二维平面，支持三种操作，第一种操作是添加一个点(x,y),第二种
操作是删除一个点(x,y), 第三种操作是查询严格在点(x,y)右上角的
点中，横坐标最小的点，如果有多个点，选择纵坐标最小的那个。







• 类似最大子段和。
• 最长空的前缀，最长空的后缀，最长空的子段。
• 类似线段树二分找到最靠左的合法位置。
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• 一个排列，判断是否存在长度不少于3的等差子序列。







• 把逆序对的贡献放在较大的那个数上。
• 一次排序，被排序的数的贡献都被清零。
• 每个数只被清零一次，即清零后赋一个INF，不再找到它。
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• 一个序列，多次询问一个区间的mex。
• mex：最小的没有出现的自然数。





• 一棵有根树，三种操作：
• 1.单点点权加
• 2.子树点权加
• 3.询问某节点到根路径的点权和



• 各种树上数据结构可做。
• 考虑欧拉序。
• 1 2 3 -3 4 -4 -2 5 6 -6 -5 -1

• 某个点的子树是它两次出现之间的所有位置。
• 到根的路径？
• 考虑到它的前缀，不在路径上的点会in一次out一次，in带一个+1

的权，out带一个-1的权，可以抵消。
• 线段树修改时需要直到区间内有多少个-1，多少个+1。
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• 贪心取最大路径，然后路径上的点权变为0，然后继续贪心。
• 删去一个点，相当于影响它子树内的点到根路径和。
• 每个点只会被删一次。
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• 一棵树，有黑点白点。
• 操作会将某个点反色。
• 每次操作后输出距离最远的两个黑点的距离。




